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¢ FORMACIR

STREFA PROWADZACEGO - NARZEDZIE DO ROZGRYWKI

Schemat sprzezenia
rekrutacyjnego

Materiat metodyczny wspierajgcy przygotowanie, prowadzenie i analize rozgrywki
Formacja.

MATERIAL DLA PROWADZACEGO
Dokument przeznaczony do przygotowania i moderowania gry. Zakres informacji moze wykracza¢ poza wiedze
poszczegdlnych uczestnikéw.

Petla podstawowa

m_ Bezposredni rezultat Mechanizm psychologiczny

Publiczna konfrontacja lub pokaz Zwiekszona widocznos¢ Dostepnos¢ poznawcza i heurystyka
mobilizacji reprezentatywnosci

2 Intensywne relacjonowanie Rozgtos wiekszy niz realna Efekt ekspozycji i agenda-setting
wydarzenia liczebnos¢

3 Rozgtos interpretowany jako sita Oczekiwanie dalszego wzrostu Heurystyka zwyciezcy i preferencyjne

przytaczanie

4 Naptyw cztonkéw oraz Wieksza masa organizacyjna Dowdd spoteczny i redukcja niepewnosci
sympatykow
5 Wieksza zdolnos$¢ mobilizacji Kolejne, bardziej widoczne Koordynacja, polaryzacja i eskalacja
wydarzenie zaangazowania
6 Powrét do kroku 1 Samowzmacniajaca sie petla Zaleznos$¢ od Sciezki
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nienawisci, dyskryminacji, ani przemocy wobec jakiejkolwiek realnej grupy oséb, a jedynie pokazuje mechanizmy budowy i w razie potrzeby
kontrolowanej neutralizacji prywatnych formacji porzadkowych i paramilitarnych.
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Petla zasobowa

Rozgtos moze uruchomic¢ drugg petle:

1. organizacja wyglada na rosngcg;

2. sponsorzy, oportunisci i lokalni posrednicy przewiduja jej przyszte znaczenie;
3. przekazuja zasoby albo udostepniajg infrastrukture;

4. zasoby pozwalajg zwiekszy¢ obecnos¢;

5. zwiekszona obecnos¢ potwierdza poczatkowe przekonanie o wzroscie.

Petla hamujaca

Wzrost nie jest automatyczny. Petle moga przerwac:

o konsekwentne i bezstronne stosowanie prawa;

« obnizenie atrakcyjnosci widowiska bez ograniczania legalnej debaty;

e Uujawnienie rozbieznosci miedzy deklarowang liczebnoscia a realng zdolnoscig;
e wiarygodne alternatywy przynaleznosci i dziatania zbiorowego;

e odpowiedzialnos¢ przywddcédw za powtarzalne skutki;

e wewnetrzne procedury, ktére premiujg powsciggliwos¢ zamiast eskalacji.

Petla jest wiec modelem warunkowym, nie prawem historycznym. Kazda strzatka wymaga empirycznego
sprawdzenia.
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